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Reglas de Salida RGC ZARAUZ

La maxima autoridad en el tee del 1 es el Starter y los jugadores deberan cumplir lo que éste dicta-

mine en todo Momento.

Para salir al campo, es obligatorio estar federado.

Horarios de juego permitidos segun hcap

«Jugadores con hcap nacional podran jugar en todo momento
Infantiles con hcap 48 hasta 36 podran jugar en cualquier momento pero deberan estar
acompanados por un adulto responsable. En ningun caso podran entorpecer el juego del
campoy el starter tendra autoridad para prohibirles el juego en caso de incumplimiento.

«Se recomienda a los adultos que eviten jugar con infantiles sin hcap nacional en horarios
de saturacion del club.

«Jugadores sin hcap, deberan estar acompanados por un adulto responsable y solo podran
hacerlo los siguientes dias:

- De Mayo a Octubre, de 13 a 15y a partir de las 19 horas

- De Noviembre a Abril, de 13 a 15y a partir de las 17 horas, os Viernes que no podran jugar

« Un jugador solo colocara una bola y debe estar presente en la cancha de practicas o el
putting-green. En el caso de que este jugador no esté en estos sitios, su bola pasara a ser
ultima.

« Un jugador no tiene preferencia sobre nadie y cuando haya jugadores esperando en el tee
del1el starter no dejara salir solo a nadie. En cualquier caso, una persona no es partido y
los demas partidos siempre tendran preferencia sobre él.

e Los partidos de 2, 3y 4 jugadores tienen la misma preferencia, pero el starter debe intentar
llenar los huecos libres.

» Cuando un jugador se disponga a salir, debe haber silencio en el tee de salida.

« El Starter puede dar salidas tambiéen por el hoyo 7 en las siguientes condiciones:

- En caso de que haya mas de 4 partidos esperando a salir en el tee del 1y que ningun
grupo haya salido del hoyo 6. La opcion de salir por el 7 la tendra cada grupo por su
orden al poner bola.

- En caso de campo relativamente vacio, tendra potestad de dar paso al 7 saltandose el
punto anterior.

«Sielequipo de la primera bola esta esperando a algun miembro de su partido o simple-
mente esta descansando, este pierde turno y pasa a la siguiente posicion.

« Estd prohibida la practica en el campo antes de salir (green del 9, green del 6, ...



« En el caso de que haya partidos que vienen del 9, se deben alternar las salidas de los
partidos que vienen del hoyo 9 con los partidos que empiezan el juego. Esta regla no se
debe tener en cuenta cuando en el hoyo de salida no haya partidos del 1y en cambio si
haya partidos del 9 en espera de salir. En este caso se debe dar prioridad a los partidos del
9y una vez que todos los del 9 hayan salido, se podra dar salida al partido del hoyo T,
siguiendo a partir de ese momento con la alternancia entre el hoyo 1y 9.

« Para esas alternancias, da lo mismo que el partido que viene del 9 haya salido del hoyo 10
del 7, siempre y cuando en este Ultimo caso el starter haya dado su permiso. Si un partido
sale del 7 sin autorizacion del starter, al llegar al 9 debera poner bola, como un grupo
recién llegado.

« Es posible juntar un partido que viene del 9 con un partido que vaya a salir del 1. En este
caso se consideraria un partido del 9 siempre y cuando el nUmero de jugadores que
integren el nuevo equipo y que provienen del 9 sea mayor o igual a dos. Cuando un partido
se compone de un solo jugador del hoyo 9y uno, dos o tres jugadores del hoyo 1, se consi-
dera partido del 1.

« El criterio de preferencia del 9 sobre 1 no se tiene en cuenta cuando del hoyo 9 viene una
sola persona, no considerandose partido.

» En caso de que haya un partido del Tterminando el hoyo 1y otro terminando el hoyo 9y

« haya gente esperando para entrar a jugar, tendra preferencia el partido del hoyo 9 siempre
y cuando terminen su hoyo antes que los que estan jugando el hoyo 1. De no ser asi tam-
bién tendrian preferencia si el partido del hoyo 1 que se dispone a jugar no tiene bola
pinchada y no esta preparado.

Cruces, preferencias y peligros

En el caso de que los primeros partidos del campeonato estén llegando al hoyo 7 o los que salen de
él interfieran con la salida de un partido del hoyo 1, se le dara preferencia al partido del hoyo 1
haciendo parar al del hoyo 7 si fuese necesario con la finalidad de que todos los partidos puedan
estar jugando lo antes posible.

En las salidas del hoyo 7 y hoyo 9, los jugadores sélo podran salir cuando en la caseta de las bande-
ras ondee la bandera blanca quedando terminantemente prohibido hacerlo con bandera roja salvo
gue lo autorice expresamente la persona que maneja las banderas.

En el hoyo 9, en el caso de que la salida esté en el tee de sefloras y sin banderas, no se debera jugar
a la izquierda de la caseta por el peligro de bolazo a otros jugadores.

En el caso de que haya jugadores saliendo en la salida del 1y jugadores en |a calle del 6 para jugar
su segundo golpe, siempre tendran preferencia los jugadores del hoyol.



En competicion

Sien una competicion, un jugador se presenta con un retraso inferior al de 5 minutos respecto a su
hora de salida, éste podra salir al campo bajo la penalidad de 2 golpes (stroke play) o pérdida del
hoy (match play). Si el retraso es mayor a los 5 minutos, éste quedara descalificado acorde a la regla
6.3. Posteriormente el Starter debe dar conocimiento al Comité de competicion.

El tee de salida debe de estar en silencio cuando se dispone a salir algun jugador, evitando mur-

mullos y ruidos molestos que puedan ocasionar los jugadores.

No se deben variar los érdenes de salida de los socios al campo. Cada jugador tiene su hora y debe
ser respetada. En el caso de que el primer partido haya terminado el hoyo 9, en ningun caso podra
empezar la segunda vuelta antes de que todos los demas partidos ya estén en juego. En caso de
que falte algun jugador, el starter puede subir al primer jugador del siguiente partido.

Ningun jugador podra salir al campo pasados 20 minutos previos al inicio de cualquier competi-

cion.



